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Baschireibuing

Deine dunklen Haare tragst du wie ein Nerd, glatt nach vorn gekdmmt. Der
sparliche Bartwuchs verteilt sich in einzelnen Biischeln Gber dein Gesicht. Du
wirkst dicklich, besitzt allerdings muskuldse Arme ... und du sitzt in einem
Rollstuhl.

1auba/lleltsicht

Du glaubst an ein lbergeordnetes Schicksal, das sich dir
irgendwann ergriinden wird. Bis dahin versuchst du, das
Beste aus jedem Tag zu machen.

Wichtige Peirsonen

Badautsaime Orte

Du benutzt ein voll ausgestattetes Computer- und
Medienzimmer in der monumentalen Luxusvilla deiner
Eltern.

Gehuteter Besitz

Dein experimenteller, elektrischer Rollstuhl ist ein
ATEMS, ein All-Terrain Electric Mobility Scooter
(Schlusselverbindung).

Wasensziige

Du denkst rational, logisch und analytisch. AuBerdem bist du von Machbarkeits-
und Effizienzdenken beseelt, teilweise fuhrt dies bis zum Tunnelblick. Du méchtest
nichts auf morgen verschieben, sondern alles moglichst sofort erledigen oder
erleben. Dein sarkastischer, selbstbezogener Humor ist gewéhnungsbeddrftig.
Varlatzungen & Nairban

Der Tumor im Riickenmark schadigte bereits die
Nervenbahnen und fiihrte zu einer Querschnittslahmung.

Phobian & Yernal

tensstorungan
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Bagaginungai in tigen Wesen
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