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CTHULHU: HORROR IN DER GEGENWARTCTHULHU: HORROR IN DER GEGENWART



HINTERGRUND

Beschreibung

Glaube/Weltsicht

Wichtige Personen

Bedeutsame Orte

Gehüteter Besitz

Wesenszüge

Verletzungen & Narben

Phobien & Verhaltensstörungen

Obskure Bücher, Zauber & magische Artefakte

Begegnungen mit fremdartigen Wesen

KURZE REGELÜBERSICHT
Erfolgsstufen

Patzer Misserfolg regulär schwierig extrem kriti sch

100/96+ > Ferti gkeit < Ferti gkeit < 1/2 Ferti gkeit < 1/5 Ferti gkeit 01

Probe forcieren: Wiederholung der Probe muss begründet werden; nicht 
möglich im Kampf oder bei Stabilitätsproben

Wunden & Heilung

Erste Hilfe heilt 1 TP Medizin heilt +1W3 TP

Schwere Wunde = Verlust > 1/2  max. TP durch einzelnen Angriff 
0 TP ohne schwere Wunde = bewusstlos
0 TP mit schwerer Wunde = im Sterben

im Sterben: Erste Hilfe = Zustand vorläufi g stabilisiert
danach Medizin erforderlich

natürliche Heilung (ohne schwere Wunde): Erholung 1TP pro Tag
natürliche Heilung (Schwere Wunde): wöchentliche KO-Probe

AUSRÜSTUNG UND BESITZ

fi nanzielle Schmerzgrenze

Barschaft 

Geldanlagen

GELD & ANLAGENBESITZ

ANDERE CHARAKTERE
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	bewegung_check: Off
	MaxTP_check: Off
	STA_check: Off
	MaxSTA_check: Off
	MaxMana_check: Off
	Schadensbonus_check: Off
	Statur_check: Off
	Ausweichen regular_check: Off
	Name: Daniel "Dany" Murphy
	Gespielt von: 
	Beruf: Computerprogrammierer
	Geburtstag: 25. Juni
	Alter: 26
	Geschlecht: 
	Wohnort: In der monumentalen Luxusvilla deiner Eltern
	Geburtsort: Los Angeles
	Stärke: 40
	Stärke/2: 20
	Stärke/5: 8
	Geschicklichkeit: 40
	Mana: 65
	Geschicklichkeit/5: 8
	Mana/5: 13
	Geschicklichkeit/2: 20
	Mana/2: 32
	Konstitution: 45
	Konstitution/2: 22
	Erscheinung: 40
	Erscheinung/2: 20
	Bildung: 70
	Konstitution/5: 9
	Erscheinung/5: 8
	Bildung/2: 35
	Bildung/5: 14
	Größe: 60
	Größe/2: 30
	Intelligenz: 60
	Schaltfläche1: 
	Intelligenz/2: 30
	Größe/5: 12
	Intelligenz/5: 12
	BW-Modifikator: Off
	Bewegung: 7
	Schwere Wunde: Off
	MaxTP: 10
	Trefferpunkte: 10
	umnachtet: Off
	geistesgestört: Off
	STA: 65
	MaxSTA: 99
	Stabilitätspunkte1: 65
	MaxMana: 13
	Magiepunkte1: 13
	Glück: 60
	Check Anthropologie: Off
	Anthropologie: 
	Anthropologie/2: 
	Anthropologie/5: 
	Okkultismus: 
	Okkultismus/2: 
	Okkultismus/5: 
	Check Archäologie: Off
	Archäologie: 
	Archäologie/2: 
	Archäologie/5: 
	Check Okkultismus: Off
	Check Handwerk1: Off
	Check Orientierung: Off
	Orientierung: 
	Orientierung/2: 
	Orientierung/5: 
	Check Überlebenskunst1: Off
	Überlebenskunst1 Name: 
	Überlebenskunst1: 
	Überlebenskunst1/2: 
	Überlebenskunst1/5: 
	Check Autofahren: Off
	Autofahren: 
	Autofahren/2: 
	Autofahren/5: 
	Check Handwerk2: Off
	Check Psychoanalyse: Off
	Psychoanalyse: 
	Psychoanalyse/2: 
	Psychoanalyse/5: 
	Check Überlebenskunst2: Off
	Überlebenskunst2 Name: 
	Überlebenskunst2: 
	Überlebenskunst2/2: 
	Überlebenskunst2/5: 
	Check Bibliotheksnutzung: Off
	Bibliotheksnutzung: 41
	Bibliotheksnutzung/2: 20
	Bibliotheksnutzung/5: 8
	Check Psychologie: Off
	Psychologie: 
	Psychologie/2: 
	Psychologie/5: 
	Check Überreden: Off
	Überreden: 
	Überreden/2: 
	Überreden/5: 
	Check Buchführung: Off
	Buchführung: 
	Buchführung/2: 
	Buchführung/5: 
	Check Rechtswesen: Off
	Rechtswesen: 
	Rechtswesen/2: 
	Rechtswesen/5: 
	Check Überzeugen: Off
	Überzeugen: 
	Überzeugen/2: 
	Überzeugen/5: 
	Check Charme: Off
	Charme: 
	Charme/2: 
	Charme/5: 
	Check Klettern: Off
	Klettern: 
	Klettern/2: 
	Klettern/5: 
	Check Reiten: Off
	Reiten: 
	Reiten/2: 
	Reiten/5: 
	Check Verborgen bleiben: Off
	Verborgen bleiben/2: 
	Cthulhu-Mythos/2: 
	Mechanische Reparaturen/5: 
	Schließtechnik/5: 
	Verborgen bleiben: 
	Cthulhu-Mythos/5: 
	Cthulhu-Mythos: 
	Check Mechanische Reparaturen: Off
	Mechanische Reparaturen: 
	Mechanische Reparaturen/2: 
	Check Schließtechnik: Off
	Schließtechnik: 
	Schließtechnik/2: 
	Check Verborgenes erkennen: Off
	Verborgenes erkennen/5: 
	Verborgenes erkennen: 
	Verborgen bleiben/5: 
	Check Einschüchtern: Off
	Verborgenes erkennen/2: 
	Check Medizin: Off
	Medizin: 
	Medizin/2: 
	Medizin/5: 
	Check Schweres Gerät: Off
	Schweres Gerät: 
	Schweres Gerät/2: 
	Schweres Gerät/5: 
	Check Verkleiden: Off
	Verkleiden: 
	Verkleiden/2: 
	Verkleiden/5: 
	Check Elektrische Reparaturen: Off
	Check Schwimmen: Off
	Schwimmen/2: 
	Schwimmen/5: 
	Schwimmen: 
	Check Werfen: Off
	Werfen/5: 
	Werfen: 
	Werfen/2: 
	Check Erste Hilfe: Off
	Muttersprache Name: Englisch
	Check Springen: Off
	Springen: 
	Springen/2: 
	Springen/5: 
	Check Werte schätzen: Off
	Werte schätzen: 
	Werte schätzen/5: 
	Check Naturkunde: Off
	Naturkunde: 
	Naturkunde/2: 
	Naturkunde/5: 
	Check Spurensuche: Off
	Spurensuche/2: 
	Spurensuche: 
	Spurensuche/5: 
	Check Wissen1: Off
	Wissen2/2: 
	Wissen1 Name: 
	Wissen1: 
	Wissen1/5: 
	Check Wissen2: Off
	Wissen2 Name: 
	Wissen2: 
	Check Fremdsprache1: Off
	Fremdsprache 1 Name: 
	Wissen2/5: 
	Werte schätzen/2: 
	Wissen1/2: 
	Check Steuern1: Off
	Steuern1 Name: Elektrischer Rollstuhl
	Steuern1: 70
	Steuern1/2: 35
	Steuern1/5: 14
	Check Wissen3: Off
	Wissen3 Name: 
	Wissen3: 
	Wissen3/2: 
	Wissen3/5: 
	Check Fremdsprache2: Off
	Check Naturwissenschaft2: Off
	Check Steuern2: Off
	Steuern2 Name: 
	Steuern2: 
	Steuern2/2: 
	Steuern2/5: 
	Check Wissen4: Off
	Wissen4 Name: 
	Wissen4: 
	Wissen4/2: 
	Wissen4/5: 
	Check Geschichte: Off
	Check Naturwissenschaft3: Off
	Check Steuern3: Off
	Steuern3 Name: 
	Steuern3: 
	Steuern3/2: 
	Steuern3/5: 
	Check Wissen5: Off
	Wissen5 Name: 
	Wissen5: 
	Wissen5/2: 
	Wissen5/5: 
	Schadensbonus: 0
	Check Ausweichen: Off
	Ausweichen regulär: 20
	Ausweichen schwierig: 10
	Ausweichen extrem: 4
	Check Nahkampf Handgemenge: Off
	Nahkampf Handgemenge regulär: 25
	Nahkampf Handgemenge schwierig: 12
	Check Nahkampf 1: Off
	Nahkampf 1 Name: Nahkampf (Überrollen)
	Nahkampf 1 regulär: 40
	Nahkampf 1 schwierig: 20
	Nahkampf 2 regulär: 
	Nahkampf 2 schwierig: 
	Nahkampf 1 extrem: 8
	Nahkampf 1 Waffe: Rollstuhl
	Check Nahkampf 2: Off
	Nahkampf 2 Name: 
	Nahkampf Handgemenge extrem: 5
	Nahkampf 2 extrem: 
	Nahkampf 1 Reichweite: 
	Nahkampf 1 Angriffe: 
	Statur: 0
	Nahkampf 2 Waffe: 
	Nahkampf 2 Reichweite: 
	Nahkampf 2 Angriffe: 
	Check Fernkampf Faustfeuerwaffe: Off
	Fernkampf Faustfeuerwaffe regulär: 30
	Fernkampf Faustfeuerwaffe schwierig: 15
	Fernkampf Faustfeuerwaffe extrem: 6
	Fernkampf Faustfeuerwaffe Waffe: .357 Magnum Revolver
	Fernkampf Faustfeuerwaffe Schaden: 1W8 + 1W4
	Fernkampf Faustfeuerwaffe Reichweite: 15 m
	Fernkampf Faustfeuerwaffe Angriffe: 1 (3)
	Fernkampf Faustfeuerwaffe Schuss: 6
	Fernkampf Faustfeuerwaffe Fehlfunktion: 100
	Check Fernkampf Gewehr: Off
	Fernkampf Gewehr regulär: 
	Fernkampf Gewehr schwierig: 
	Fernkampf Gewehr extrem: 
	Fernkampf Gewehr Waffe: 
	Fernkampf Gewehr Schaden: 
	Fernkampf Gewehr Reichweite: 
	Fernkampf Gewehr Angriffe: 
	Fernkampf Gewehr Schuss: 
	Fernkampf Gewehr Fehlfunktion: 
	Check Fernkampf 1: Off
	Fernkampf 1 Name: 
	Fernkampf 1 regulär: 
	Fernkampf 1 schwierig: 
	Fernkampf 1 extrem: 
	Check Fernkampf 2: Off
	Fernkampf 2 Name: 
	Fernkampf 2 regulär: 
	Fernkampf 2 schwierig: 
	Fernkampf 2 extrem: 
	Fernkampf 1 Waffe: 
	Fernkampf 2 Waffe: 
	Fernkampf 1 Reichweite: 
	Fernkampf 1 Angriffe: 
	Fernkampf 2 Reichweite: 
	Fernkampf 1 Schuss: 
	Fernkampf 2 Angriffe: 
	Fernkampf 1 Fehlfunktion: 
	Fernkampf 2 Schuss: 
	Fernkampf 2 Fehlfunktion: 
	Geldanlagen: 
	1: 
	0: 750.000 $

	Charakter1: 
	0: 
	0: 


	Gespielt von 1: 
	0: 
	0: 


	Charakter2: 
	Charakter3: 
	Charakter4: 
	Charakter5: 
	Charakter6: 
	Gespielt von 2: 
	Gespielt von 3: 
	Gespielt von 4: 
	Gespielt von 5: 
	Gespielt von 6: 
	Computernutzung: 80
	Computernutzung/2: 40
	Computernutzung/5: 16
	Elektrische Reparaturen: 60
	Elektrische Reparaturen/2: 30
	Elektrische Reparaturen/5: 12
	Einschuechtern: 
	Einschuechtern/2: 
	Einschuechtern/5: 
	Elektronik: 50
	Elektronik/2: 25
	Elektronik/5: 10
	Erste Hilfe: 
	Erste Hilfe/2: 
	Erste Hilfe/5: 
	Finanzkraft: 75
	Finanzkraft/2: 37
	Finanzkraft/5: 15
	Fremdsprache1/2: 
	Fremdsprache1: 
	Fremdsprache1/5: 
	Geschichte: 
	Geschichte/2: 
	Geschichte/5: 
	Handwerk1 Name: 
	Handwerk2 Name: 
	Handwerk1: 
	Handwerk1/2: 
	Handwerk1/5: 
	Handwerk2: 
	Handwerk2/2: 
	Handwerk2/5: 
	Naturwissenschaft1 Name: Mathematik
	Naturwissenschaft2 Name: 
	Check Kaschieren: Off
	Kaschieren: 
	Kaschieren/2: 
	Kaschieren/5: 
	Check Horchen: Off
	Horchen: 
	Horchen/2: 
	Horchen/5: 
	Check Muttersprache: Off
	Muttersprache: 70
	Muttersprache/2: 35
	Muttersprache/5: 14
	Naturwissenschaft1: 30
	Naturwissenschaft1/2: 15
	Naturwissenschaft1/5: 6
	Naturwissenschaft2: 
	Naturwissenschaft2/2: 
	Naturwissenschaft2/5: 
	Waffe Schaden: 1W4
	Waffe 2 Schaden: 
	Waffe 4 Schaden: 
	Waffe 3 Schaden: 
	Ausrüstung und Besitz1: 
	Barschaft: 7.500 $
	Finanzielle Schmerzgrenze: 1.000 $
	Ausrüstung und Besitz: - experimenteller, elektrischer Rollstuhl ATEMS- .357 Magnum Revolver
	Gehüteter Besitz: 
	0: Dein experimenteller, elektrischer Rollstuhl ist ein ATEMS, ein All-Terrain Electric Mobility Scooter (Schlüsselverbindung).

	Begegnungen: 
	0: 

	Wichtige Personen: 
	0: 

	Phobien: 
	0: 

	Bedeutsame Orte: 
	0: Du benutzt ein voll ausgestattetes Computer- und Medienzimmer in der monumentalen Luxusvilla deiner Eltern.

	Obskures: 
	0: 

	Glaube: 
	0: Du glaubst an ein übergeordnetes Schicksal, das sich dir irgendwann ergründen wird. Bis dahin versuchst du, das Beste aus jedem Tag zu machen.

	Verletzungen/Narben: 
	0: Der Tumor im Rückenmark schädigte bereits die Nervenbahnen und führte zu einer Querschnittslähmung.

	Beschreibung: 
	0: 
	0: Deine dunklen Haare trägst du wie ein Nerd, glatt nach vorn gekämmt. Der spärliche Bartwuchs verteilt sich in einzelnen Büscheln über dein Gesicht. Du wirkst dicklich, besitzt allerdings muskulöse Arme … und du sitzt in einem Rollstuhl.


	Wesenszüge: 
	0: 
	0: Du denkst rational, logisch und analytisch. Außerdem bist du von Machbarkeits- und Effizienzdenken beseelt, teilweise führt dies bis zum Tunnelblick. Du möchtest nichts auf morgen verschieben, sondern alles möglichst sofort erledigen oder erleben. Dein sarkastischer, selbstbezogener Humor ist gewöhnungsbedürftig.




